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Motobyte virtual e nova atracao na area
de informatica da Estacao Ciéncia da USP

Exposicao de videogame
interativo pretende
despertar a curiosidade
infantil e explicar como é
o funcionamento de um
computador

USP e a Fundagdo Heydenreich

resultou na montagem da exposi-
¢cdo Aventurando-se no Universo do
Computador, numa area de 20 metros
quadrados. A atragdo inaugurou a area
de informatica na semana passada e foi
incorporada ao acervo permanente da
Estacdo. A mostra parte de uma propos-
ta pedagdgica inovadora e ludica para
despertar a curiosidade infantil e explicar
aos pequeninos como é o funcionamen-
to de um computador. Depois de ouvir a
explicacdo dos monitores da Estacdo
Ciéncia e conferir os cartazes, a crianga-
da é convidada a assumir o papel do
Motobyte, motoboy virtual que € o pro-
tagonista da aventura multimidia. O
cenério do jogo virtual é o interior de
uma placa-mae de computador que
simula uma cidade, e as imagens tridi-
mensionais da "visita'" sdo projetadas
numa tela especial.

Para comegar a brincadeira, a crianca
aperta o botdo vermelho de igni¢éo, no
guiddo de uma bicicleta ergométrica
adaptada. A trilha sonora é de competi-
¢do e o ambiente interativo é diferente
dos videogames convencionais. Ao peda-
lar, o visitante queima calorias para
aumentar a velocidade do veiculo. E tem
prazo de quatro minutos para concluir o
trajeto especial dentro dos circuitos da
placa-méde do computador e alcancar o
objetivo do jogo: encontrar a conexdo
para o teclado da maquina, saindo do
processador. Se o visitante ndo conseguir
terminar a aventura dentro do tempo
estabelecido, aciona o botdo e recomeca
a brincadeira. Dessa maneira, conhece a
maioria dos componentes de hardware
de um computador: chip, memodria,
disco-rigido e placas de video e de som.
Assim, passa a compreender conceitos
essenciais de funcionamento dos PCs,
como entrada, processamento e saida de
informacoes.

P arceria entre a Esta¢do Ciéncia da

Multimidia — Um dos cartazes da exposi-
¢cdo mostra uma placa-mae e um disco-
rigido completamente desmontados,
com os componentes identificados, de
modo a facilitar a compreensdo das
criangas sobre o funcionamento da
méquina. A instalacdo multimidia é fruto
da criatividade de Gilson Domingues,
professor, designer gréafico e mestrando
do Instituto de Artes da Unesp. O inven-
tor construiu o aparelho em 120 dias, a
pedido da Fundacdo Heydenreich, ONG
paulistana que trabalha com inclusdo
digital e acesso a tecnologia da informa-
cao em escolas e creches da rede publica
e de grupos especiais: idosos e jovens da
periferia.

Para projetar o equipamento, Gilson
explica que partiu de nog¢des conheci-
das da crianca: a cidade, o trafego de
veiculos e de pessoas, 0s enderecos dos
imoveis, as fabricas e a armazenagem
de produtos. Por meio dessas metafo-
ras, o educador construiu o tracado das
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A nova atragdo da Estagdo Ciéncia leva os visitantes para dentro do mundo digital

Professora Flavia: "'Visita muito rica"

trilhas tridimensionais que o Motobyte
percorre pela placa-mde do computa-
dor. Gilson comenta que a instalacdo
especial abrangeu conhecimentos basi-
cos de informatica, engenharia, dese-
nho industrial e design. "O jogo abre
novas possibilidades para os videoga-
mes. E simples sem ser simplério e, pre-
tende, com cuidado estético e recursos
multimidia, estimular na garotada a
inquietacdo e o entusiasmo, para que
seja, no futuro, artista e cientista brasi-
leiro™, observa Gilson.

Inauguracédo — A primeira escola a
conhecer a instalacdo foi o grupo de
alunos do Colégio da Policia Militar, da
capital. A professora Flavia Cosma, da
72 série, acompanhou a meninada e
gostou do resultado. "A visita foi rica e
mostrou principios de fisica e eletrosta-
tica de modo didético e eficiente", afir-
mou. As alunas Natélia Granero e
Gabriela Aradjo apreciaram 0 experi-
mento e concordaram com o colega
Erick de Souza Reis, 0 primeiro a con-
trolar o Motobyte. A instalacdo nos
fez pensar em todas as coisas que ocor-
rem depois de acionarmos o computa-
dor", explicaram as criangas.

Rogeério Silveira
Da Agéncia Imprensa Oficial

Fundacéo Heydenreich: preocupacao com a incluséo digital

A Fundacdo Heydenreich foi
criada em 1929, na capital, a partir
do legado dos irmaos Daniel e
Hermann e sua esposa, todos imi-
grantes alemaes. Uma das propostas
da ONG é combater a exclusao digi-
tal no Estado e formar agentes mul-
tiplicadores em escolas e creches da
rede publica. Também oferece cursos
profissionalizantes, para formar
jovens técnicos em informatica.
Daniella Michel, gerente de proje-
tos, explica que a instituicdo faz par-
cerias com organiza¢des beneficen-
tes, como o Rotary Club, e também
atua em trabalho conjunto com enti-
dades assistenciais vinculadas a igre-
ja luterana. Ja capacitou 900 educa-
dores que atendem a 36 mil criancas.

A fundacéo lancou, em co-auto-
ria com Rosangela Coutinho Ares,

em marco, um livro que apresenta a
experiéncia adquirida pela ONG no
trabalho de inclusdo social. A primeira
edicdo teve 3 mil exemplares.
Intitulado Escolas publicas: a informa-
tica como instrumento pedagdgico —
Relato de uma experiéncia, pretende
contribuir para ampliar a compreen-
sao infantil de contetdos programati-
cos tradicionais — disciplinas de portu-
gués, matematica e geografia.
Procura, ainda, estimular diretores
escolares, professores e alunos a per-
derem o medo de usar o computador.
A meta é tornar a maquina um aliado
definitivo na formagdo das criancas.
"O conhecimento que foi adquirido
esté disponivel para toda a sociedade,
e pode servir como referéncia para a
pesquisa de novas tecnologias peda-
gobgicas e no treinamento de idosos e

de grupos sociais com dificuldades
para manejar o equipamento™,
explica Daniella.

O prefacio da obra, com distri-
buicdo gratuita, é assinado pelo
secretario da Educacdo do Estado.
Pode ser retirada na sede da funda-
¢ado, na Rua Dr. Guilherme Bannitz,
126, conjunto 71, no bairro da Vila
Nova Conceicdo, na zona sul. Outra
opcao é fazer download gratuito do
livro, pela Internet, no site da fun-
dacdo (www.fbh.org.br).

SERVICO

Estacdo Ciéncia: Rua Guaicurus, 1.394 —
Lapa — Sao Paulo — SP —Tel. (11) 3673-
7022 — site wwwv.eciencia.usp.br
Horérios: de terca a sexta-feira, das 8 as 18
horas; sabado, das 13 as 18 horas; domingo,
das 9 as 18 horas - Ingresso: R$ 2




